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ORIENTAÇÕES GERAIS AOS PAIS E ALUNOS 
Módulo Cada módulo contém uma semana  

Um  módulo contém 11 atividades a serem desenvolvidas pelo aluno durante a 
semana, sendo duas por dia, ou, no maximo três. 

Horários 
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com alguma dificuldade de aprendizagem, proporcionando reforço escolar. 

Devolutiva de atividade O aluno deve fazer a devolutiva das atividade na sexta-feira de cada módulo, 

através de foto ou video. Até que seja possivel realizar a devolutivado do 
carderno de atividades presencialmente.    
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Língua Portuguesa: 45 min Oficina de aprendizagem: 45 min 

Produção textual: 45 min História: 45 min 

Ed. Física: 45 min Geografia: 45 min 

L. Inglesa: 45 min Ciências: 45 min 

Matemática: 45 min Ensino religioso: 45 min 
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1º MODULO 
ATIVIDADE:   CAPITULO:  PAGINA:  DATA:    /     / 
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Leia os textos abaixo. 

 

Texto 1 
 

 
Disponível em: <http://encurtador.com.br/jnuyz/>. Acesso em: 9 maio 2019. 

Texto 2 

Ministério da Saúde quer vacinar 10 milhões de jovens e adolescentes contra meningite e HPV 

 
Estudo realizado em 2017 indica que prevalência estimada do HPV nas capitais do Brasil é de 

54,3%. Campanha visa aumentar a cobertura vacinal dos adolescentes de 9 a 14 anos contra o HPV e 

Meningite C 

 
O Ministério da Saúde está convocando 10 milhões de jovens e adolescentes para se vacinar contra 

meningite e HPV (Papiloma Vírus Humano). Nesta terça-feira (13), o ministro Ricardo Barros lançou, 

em Brasília, a Campanha de Mobilização e Comunicação para a Vacinação do Adolescente contra HPV 

e Meningites. Deverão ser vacinadas contra o HPV meninas de 9 a 14 anos e meninos de 11 a 14 anos. 

Neste ano, o Ministério da Saúde está ampliando a faixa etária da vacina meningite C, que agora passa 

a ser 11 a 14 anos de idade. No ano passado, estavam sendo vacinados contra a doença meninos e 

meninas de 12 a 13 anos. [...] 

 
Disponível em: <http://portalms.saude.gov.br/noticias/agencia-saude/42748-ministerio-da-saude-quer-vacinar-10-milhoes-de- 

jovens-e-adolescentes-contra-meningite-e-hpv>. Acesso em: 9 maio 2019. Fragmento. 

 

 

01) Esses textos são parecidos porque 

A) apresentam a aventura de dois amigos. 

B) divulgam um novo parque de diversões. 

C) indicam a faixa etária a ser vacinada. 

D) tratam de uma campanha de vacinação. 
 

 

http://encurtador.com.br/jnuyz/
http://portalms.saude.gov.br/noticias/agencia-saude/42748-ministerio-da-saude-quer-vacinar-10-milhoes-de-
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Texto: O meio ambiente em primeiro lugar - Gileno Júnior 

 

Em um pequeno vilarejo havia um jovem aventureiro, que se chamava Pedro. Ele era um rapaz esperto que adorava 

o meio ambiente, passava a maior parte do dia na floresta, subindo em árvores, brincando com os animais. Pedro não tinha 

medo de nada, de nenhum animal e adorava nadar em um rio que ficava perto de sua casa.  

Certo dia, Pedro estava andando pela floresta, quando viu um movimento estranho, e depois um tiro e um grito de um 

animal, muito curioso ele foi lá olhar. 

Quando chegou ao local do tiro, viu muitos homens, todos armados e com motosserras, cortando as árvores, matando 

e capturando animais. 

Pedro chegou à frente deles e disse: 

─ Por que estão fazendo isso com os animais e com as árvores? 

─ Pegue ele! Falou o líder do bando. 

Pedro correu e os homens foram atrás. Preparados para atirar, o líder do bando disse: 

─ Não atirem! Ele será nosso refém! Pois a polícia está atrás de nós! 
No tempo em que ele estava conversando, Pedro subiu em uma árvore e se escondeu. A polícia chegou e prendeu o bando. 

Pedro, um jovem aventureiro, que amava o meio ambiente, arriscou sua vida por ele. 

Adaptado de: http://colegiomaanaim77.blogspot.com.br/2012/06/contos.html 

 
1) Leia o texto: “O meio ambiente em primeiro lugar “Considere a sequência dos acontecimentos, que devem ser narrados 
de maneira lógica e coerente. Lembre-se de narrar os fatos mais interessantes ocorridos na história. 
______________________________________________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________________________________________ 
______________________________________________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________________________________________ 
______________________________________________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________________________________________ 

 

 

http://colegiomaanaim77.blogspot.com.br/2012/06/contos.html
https://2.bp.blogspot.com/-JqTz7DP2HuM/WxP3sySuyzI/AAAAAAAAGlM/qHzju4pHSBY2b3z0JzBRergDrxxEBVkzgCLcBGAs/s1600/MEIO%2BAMBIENTE.jpg
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Alquerque 

HISTÓRICO: O alquerque é um jogo muito antigo, sendo encontrado traços de seu tabuleiro em gigantescos blocos 
de pedra no templo de Kurna, no Egito, construído por volta de 1400 a.C. Afonso X, rei de Leão e Castela (1251-1282) 

menciona o Alquerque em seu famoso livro de jogos. 

É um jogo em que o tabuleiro é formado por 25 casas dispostas em 5 fileiras de 5 casas cada uma, com 4 linhas 

ligando as casas medianas dos quatro lados consecutivamente. 

MATERIAL: Tabuleiro e 24 peças (12 de cada cor). 

 
TABULEIRO E PEÇAS PARA IMPRESSÃO NA INTERNET 

REGRAS: 

1. As peças de cada jogador são dispostas em fila dupla formando um L, ficando a casa central vazia. 

 

 

2. Os jogadores se alternam na movimentação da peça sempre para uma casa vizinha, na horizontal, vertical ou 

nas diagonais estabelecidas. 
3. Se numa casa vizinha há uma peça do adversário, o jogador pode saltar sobre a peça do adversário, capturando-

a. 
4. Havendo possibilidade de continuar saltando sobre outras peças sempre uma a uma, pode-se fazer a captura de 

mais de uma peça em uma mesma jogada. 
5. Se um jogador não perceber a oportunidade de uma captura, e executar um movimento normal e o adversário 

perceber que ocorreu, poderá penalizá-lo com a retirada do tabuleiro da peça com tal chance. 

6. Se houver mais de uma alternativa de captura, somente uma peça em tal condição será retirada. 
7. O jogo termina quando um dos jogadores perder todas as peças ou quando não houver mais possibilidades de 

capturas, quando então será considerado que houve empate. 

Fonte: Zalavsky, Cláudia – Jogos e atividades Matemáticas do Mundo Inteiro – Artmed Editora, 2000. 

 

https://www.ibilce.unesp.br/Home/Departamentos/Matematica/labmat/alquerque.pdf
https://www.ibilce.unesp.br/Home/Departamentos/Matematica/labmat/alquerque.pdf
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Pesquise e responda: 
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Leia o texto abaixo. 
 

Frozen 2 

Phmovie 

Resumidamente, “Frozen 2” é uma aventura emocionante, com o mesmo peso do original, com uma nova história, novas 

músicas (destaque para “Into The Unknown” na versão brasileira “Minha Intuição”) e gráficos incríveis! Corre pra ver! 

Disponível em: <http://www.adorocinema.com/filmes/filme-233713/criticas/espectadores/>. Acesso em: 17 jul. 2020.  

02) Nesse texto, a expressão “Corre pra ver!” é utilizada em 

A) conversas entre amigos. 

B) manuais de jogos. 

C) palestras escolares. 

D) reuniões de trabalho. 

 
Leia o texto abaixo. 

 

O pescador e a flauta 
Era uma vez, um pescador que tocava flauta muito bem! Certo dia, pegou sua flauta, redes e foi ao mar certo de que os 

peixes seriam atraídos pelo som do instrumento. 

Ele passou o dia inteiro tocando, e nada acontecia! Então, ele deixou a flauta de lado, pegou a rede e a lançou ao mar, 

pescando, assim, um monte de peixes. 

Quando os peixes pulavam dentro da rede, ele disse, irritado: 

– Não entendo vocês! Quando eu tocava flauta nem se mexiam, e, agora que eu não toco nada, vocês dançam assim, sem 

parar? 
365 Histórias Encantadas para divertir e sonhar. Caxias do Sul: Editora Culturama, 2016.  

03) Onde acontece essa história? 

A) Em uma festa. 

B) Em uma peixaria. 

C) No aquário. 

D) No mar. 

Leia o texto abaixo. 
 

Gato herói salva vida de donos ao acordá-los durante incêndio 
Um gato virou herói na Pensilvânia (EUA) por ter alertado seus donos sobre um incêndio que começou durante a 

madrugada dentro da casa onde eles vivem. 

Segundo os bombeiros [...], o casal estava dormindo, quando por volta de 1h30 de sexta-feira, o gato subiu na cama 

para acordá-los quando notou algo estranho na casa. 

“O gato voou para dentro do quarto. O casal achou aquilo esquisito e abriu a porta do banheiro. 

Foi quando notou o fogo”, contou o bombeiro Tom Perciavalle. [...] 

Graças ao gato, os moradores conseguiram deixar a casa em tempo. [...] “Esse gato vai ter de 

ganhar um petisco extra. [...]”, brincou o bombeiro. [...] 
Disponível em: <https://noticias.uol.com.br/tabloide/ultimas-noticias/tabloideanas/2018/03/13/gato-heroi-salva-vida-de-donos-ao-acorda-los-durante-incendio.htm>. 

Acesso em: 11 maio 2018. Fragmento.  

04) No trecho “‘O gato voou para dentro do quarto’”, a palavra destacada significa 

A) criar asas. 

B) perturbar. 

C) pular rápido. 

D) sonhar. 

http://www.adorocinema.com/filmes/filme-233713/criticas/espectadores/
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Produção de texto – resumo de filme 
 

Orientações: 
Escolha um filme de que tenha gostado. A sua tarefa é produzir um resumo dele, com o intuito de divulgá-
lo aos seus colegas de classe. Para tal, siga estes passos: 

1º: Em uma folha de rascunho, anote os fatos principais do filme (princípio, meio e fim), sem revelar muitos 

detalhes, sobretudo, no que se refere ao desfecho. Lembre-se: trata-se de um resumo. 

2º: Pesquise: os nomes dos atores ou dubladores, colocando-os, entre parênteses, quando os personagens 
forem apresentados; o ano do filme e os seus produtores (nomes, outros filmes que tenham produzido). 

3º: Construa o texto, que deverá ter o mínimo de 15 linhas e o máximo de 30 linhas, com a seguinte 
estrutura: introdução, desenvolvimento e conclusão. 

4º: Crie um título interessante para o seu resumo. 

5º: Entregue o texto a sua professora ou a seu professor, quem fará a revisão. 

6º: Caso houver, faça as correções, passando o texto a limpo. 

7º: Apresente o resumo produzido aos seus colegas de classe através de um vídeo. 
______________________________________________________________________________________________________________ 
______________________________________________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________________________________________ 
______________________________________________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________________________________________ 
______________________________________________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________________________________________ 
______________________________________________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________________________________________ 
______________________________________________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________________________________________ 
______________________________________________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________________________________________ 
______________________________________________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________________________________________________ 
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Ativiade: 

 
Tarsila do Amaral 



 

22 
 

 

 

2º MODULO 
ATIVIDADE:   CAPITULO:  PAGINA:  DATA:    /     / 

MODO DE ACOMPANHAMENTO DA ATIVIDADE 
Vídeo aula  Atividades impressas  Mensagens via grupo de WhatsApp Chamada de vídeo  

 
 

 



 

23 
 

 

 

2º MODULO 
ATIVIDADE:   CAPITULO:  PAGINA:  DATA:    /     / 

MODO DE ACOMPANHAMENTO DA ATIVIDADE 
Vídeo aula  Atividades impressas  Mensagens via grupo de WhatsApp Chamada de vídeo  

 

 
 



 

24 
 

 

 

2º MODULO 
ATIVIDADE:   CAPITULO:  PAGINA:  DATA:    /     / 

MODO DE ACOMPANHAMENTO DA ATIVIDADE 
Vídeo aula  Atividades impressas  Mensagens via grupo de WhatsApp Chamada de vídeo  

 



 

25 
 

 

 

2º MODULO 
ATIVIDADE:   CAPITULO:  PAGINA:  DATA:    /     / 

MODO DE ACOMPANHAMENTO DA ATIVIDADE 
Vídeo aula  Atividades impressas  Mensagens via grupo de WhatsApp Chamada de vídeo  

Avançando com o resto 

OBJETIVO: Chegar em primeiro lugar ao espaço com a palavra FIM. 

MATERIAL: Tabuleiro abaixo e 1 dado de 6 faces. 

 

TABULEIRO PARA IMPRESSÃO NA INTERNET 

REGRAS: 

1. Duas equipes jogam alternadamente. Cada equipe movimenta a sua ficha colocada, inicialmente, na casa de 
número 39. 

2. Cada equipe, na sua vez, joga o dado e faz uma divisão onde: 
    - o dividendo é o número da casa onde sua ficha está; 

    - o divisor é o número de pontos obtidos no dado. 
3. Em seguida, calcula o resultado da divisão e movimenta sua ficha o número de casas igual ao resto da divisão. 

4. A equipe que, na sua vez, efetuar um cálculo errado perde sua vez de jogar. 

5. Cada equipe deverá obter um resto que faça chegar exatamente à casa marcada FIM sem ultrapassá-la, mas 
se isso não for possível, ela perde a vez de jogar e fica no mesmo lugar. 

6. Vence a equipe que chegar primeiro ao espaço com a palavra FIM. 

Fonte: Borim, Julia - Jogos e Resolução de problemas: Uma estratégia para as aulas de Matemática – IME-USP, 

1996. 

 

 

 

https://www.ibilce.unesp.br/Home/Departamentos/Matematica/labmat/avancando.pdf
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Leia novamente o texto “Gato herói salva vida...” para responder à questão abaixo. 

 
05) Esse texto é 

A) um anúncio. 

B) um diário. 

C) uma fábula. 

D) uma notícia. 
 

Leia o texto abaixo. 
 

AMORIM, Elisabeth Silva de Almeida. Disponível em: <http://www.protexto.com.br/texto.php?cod_texto=3245>. Fragmento.  
 

06) Qual é a personagem principal dessa história? 

A) Belita. 

B) Moka. 

C) Tatá. 

D) Zik. 
 

Leia o texto abaixo. 

Disponível em: <https://www.umsabadoqualquer.com/caes-e-gatos-afeto-2/>. Acesso em: 28 abr. 2020.  
 

07) Esse texto é uma 

A) fábula. 

B) história em quadrinhos. 

C) propaganda de vacinação. 

A TARTARUGA TATÁ 

Tatá é o meu nome. Dizem que sou uma tartaruguinha muito lenta. É mentira! É mentira! Isso é conversa do 

amigo Zik, um sapinho metido [...]. Com a sua companheira Moka, os dois ficam tirando onda com a minha 

cara! [...] 

Tatá foi um presente de um amigo da família de Belita. E desde a chegada daquela tartaruguinha, Belita a 

tratava como se fosse um brinquedinho vivo e engraçado. [...] Tatá escondia a cabeça, fato que aguçava a 

curiosidade de Belita: 

– Tatá, não é hora de brincar de se esconder! Já te achei, Tatá! Já te achei! 

http://www.protexto.com.br/texto.php?cod_texto=3245
http://www.umsabadoqualquer.com/caes-e-gatos-afeto-2/
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Produção de texto - Conto 

Orientações: 

1º: Observe, atentamente, a sequência de imagens do Garfield:  

 

Disponível em: http://tirinhasdogarfield.blogspot.com.br/.  

 

2º: Produza o conto, a partir da sequência observada. Dessa forma, o seu texto deverá apresentar a seguinte 

estrutura: 

• Início  

• Meio 

• Fim 

3º: Crie um título interessante para o seu conto. 

4º: Entregue o texto a sua professora ou a seu professor, quem fará a revisão. 

5º: Faça as correções (caso houver), passando o texto a limpo. 

6º: Apresente o conto produzido aos seus colegas de classe. Partilhem! 

 

 

 

http://tirinhasdogarfield.blogspot.com.br/
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Atividade:  

 
 

Tarsila do Amaral 
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  Hello, dear student!  

 Good morning! How are you? Eu estou bem, e você? Espero que você e sua família estejam bem.  
Não vamos deixar que esse afastamento nos derrube e nos desanime. Lembre-se: Todos nós temos um objetivo 

maior na       vida para cumprir. Mesmo não estando pessoalmente com você, quero ajudá-lo a manter o foco 
na língua inglesa. 

Na atividade de hoje, vamos relembrar como podemos ver várias coisas ao nosso redor que estão escritas em 

inglês sem a gente perceber. Também veremos como podemos cumprimentar o outro. 
Espero que vocês aproveitem esse momento! Let’s start! 

 
 
 

 
 
1- Provavelmente, querido aluno, você já viu o que será que essas imagens representam? Observe abaixo e escreva os nomes 
corretos para cada imagem abaixo: 

                               
     ____________        ____________         ___________         _________________          ________________  
 
 
 

                           
        __________       _______________       _____________        ______________     ___________________ 
 
 
 
 

            
* O que achou da atividade acima? Foi fácil, não é mesmo? Que tal um desafio extra?  
Acesse o link abaixo e tente descobrir outros nomes em inglês no Jogo da memória com marcas famosas 
    https://www.youtube.com/watch?v=AB9ldfl12yQ  ( Memory Game with Famous Logos ) 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=AB9ldfl12yQ
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Batalha Naval com Desafio 

MATERIAL: Tabuleiro e os seguintes navios que devem ser desenhados no tabuleiro: 

  
TABULEIRO E PEÇAS PARA IMPRESSÃO NA INTERNET 

— 10 submarimos:  

— 3 cruzadores:  

— 2 destroyers:  

— 1 porta avião:  

 
OBJETIVO: Acertar um navio e solucionar o desafio 

COMO JOGAR: (Pode ser em equipe ou um jogador) 

1. Entregar 20 cartões com desafios para cada equipe, e estas devem ser distribuídas como quiserem em suas 
cartelas para a Batalha. 

2. Tira-se par ou impar para decidir quem começa. 

3. A primeira equipe dá o seu primeiro "tiro", dizendo uma letra e um número. 
4. A equipe que recebeu o "tiro" examina em sua cartela se no quadradinho que o adversário falou há algum 

navio. Se houver, ele diz qual é o desafio para que o jogador que deu o "tiro" possa solucioná-lo. 
5. Se a equipe acertar o desafio, ela fica com o navio do adversário, somando o seu primeiro ponto. Se errar, o 

dono do navio permanece com ele. 
6. Em seguida, é a vez da outra equipe "atirar". O procedimento é o mesmo. 

7. Se no local de intersecção da letra e o número escolhidos não houver navio algum, o adversário diz "água" e 

continua o jogo.  
8. O jogo termina quando uma das equipes conseguir atingir todos os navios e acertar os desafios da equipe 

adversária primeiro. 

 

https://www.ibilce.unesp.br/Home/Departamentos/Matematica/labmat/batalha_naval.pdf
https://www.ibilce.unesp.br/Home/Departamentos/Matematica/labmat/batalha_naval.pdf
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Leia o texto abaixo. 

 
 

Disponível em: <http://revistagalileu.globo.com/Ciencia/noticia/2015/04/lago-esta-indo-pelo-ralo-literalmente.html>. 

Acesso em: 15 mar. 2016. Fragmento.  

08) Qual é o assunto desse texto? 

A) A importância da cidade de Oregon. 

B) A irregularidade de áreas vulcânicas. 

C) O desaparecimento de um lago. 

D) O inverno na cidade de Oregon. 

 
09)  No segundo parágrafo desse texto, no trecho “... ela pode ser facilmente explicada:...”, o termo destacado refere-se 

à 

A) atividade bizarra. 

B) espécie de canal de lava. 

C) profundeza desconhecida. 

D) região central de Oregon. 

 
Leia o texto abaixo. 

UNIVERSO DOS LEITORES. Especial Paula Pimenta: Mensagens das fãs. Disponível em: <http://www.universodosleitores.com/2013/09/ especial-paula-

pimenta-mensagens-das-fas.html>. Acesso em: 17 jul. 2020. Fragmento.  

10) (P060179I7) Nesse texto, no trecho “Para encerrar vamos mostrar o quanto ela é importante para as suas 

fãs,...”, a linguagem utilizada é 

A) científica. 

B) formal. 

C) coloquial. 

D) regional. 

Lago está ‘indo pelo ralo’ – literalmente 

Esse lago em Oregon está desaparecendo em um buraco misterioso 

Na região central de Oregon existe um lago apelidado de “Lost Lake”. Significa “Lago Perdido”. O motivo é bem interessante: 

durante o inverno o lago enche. E, assim que a estação vai passando, o lago é lentamente drenado por um buraco. 

Esse fenômeno acontece desde que temos conhecimento do lago. E, apesar de parecer uma atividade bizarra, ela pode ser 

facilmente explicada: a área é vulcânica e cheia de irregularidades. Sob o lago há uma espécie de canal de lava. Normalmente ela corre 

por baixo do rio. Mas quando ela endurece perto da superfície, parte dela continua a correr, formando o tubo e sugando a água até a 

profundeza desconhecida. 

Acredita-se que toda a água vá parar em aquíferos próximos depois de ser sugada. [...] 

ESPECIAL PAULA PIMENTA: Mensagens das fãs 

Hoje é o último dia do “Especial Paula Pimenta”! Para encerrar vamos mostrar o quanto ela é importante para as suas 

fãs, as famosas “pimentinhas”. Seguem as mensagens e fotos carinhosas que recebemos: 

[...] Isabella Martins: 

Os livros da Paula Pimenta me encantam de uma forma surpreendente. Quando lemos, parece que estamos vivendo 

tudo aquilo que a história conta. Nos emocionamos, torcemos pelos personagens e, principalmente, nos apaixonamos pelas 

palavras da escritora. Por isso que sou apaixonada por todas as palavras da Paula Pimenta! [...] 

http://revistagalileu.globo.com/Ciencia/noticia/2015/04/lago-esta-indo-pelo-ralo-literalmente.html
http://www.universodosleitores.com/2013/09/
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Leia o texto abaixo. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

11) O objetivo desse texto é 

A) defender uma ideia. 

B) ensinar uma tarefa. 

C) fazer um alerta. 

D) noticiar um fato. 

 
12) (P050746H6) No terceiro parágrafo desse texto, as aspas foram usadas para 

A) apresentar uma fala. 

B) dar um exemplo. 

C) explicar uma palavra. 

D) mostrar um título. 

 
13) (P050525H6) Nesse texto, no trecho “... levou um grande susto quando o estabelecimento foi invadido...” 

(ℓ. 1-2), a palavra destacada indica 

A) causa. 

B) lugar. 

C) modo. 

D) tempo. 
 

 Vendedora se assusta após rebanho de ovelhas invadir loja na Holanda 

 
 
 
 

5 

 
 
 

 
10 

Uma vendedora de sapatos na Holanda levou um grande susto quando o estabelecimento 

foi invadido por ovelhas, que acabaram se perdendo após o descuido de um pastor [...]. 

Bieke Tjon, de 38 anos, contou que ficou bastante assustada quando viu os animais do 

lado de fora da loja e quando duas das ovelhas entraram no local. Toda a cena foi registrada 

pela câmera de segurança da loja. 

“Vi a ovelha e as outras logo atrás, e meu primeiro pensamento foi que precisava sair 

dali”, disse Tjon [...]. 

Curiosamente, os animais estavam sendo levados até o centro de Barneveld, onde 

participariam de uma exibição sobre técnicas de pastoreio. 

O pastor teria se distraído e os animais fizeram uma curva errada e acabaram andando 

em uma passagem que levava à loja. 

Os bichos foram reorganizados pouco depois, e não houve danos ao local. 
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Leia: 

 

 

Disponível em: <www.pinterest.com/>. 

Produção de texto: 

 

E você? Se pudesse fazer qualquer pedido, o que seria? Gostaria de riquezas e poder assim como o Calvin? Ou pensa em algo 

diferente como o tigre Haroldo? Reflita bastante sobre essa pergunta. Em seguida, produza um texto em que você apresente 

o seu pedido e os motivos de sua escolha. Seja convincente!  

 

Não se esqueça: 

1.Dê um título ao seu texto. 

2. O seu texto deverá seguir esta estrutura: 

          • Introdução (apresentação do pedido); 

          • Desenvolvimento (os motivos de sua escolha com argumentos); 

          • Conclusão (sua opinião final sobre o pedido feito).  

3. Escreva o seu texto segundo a norma culta da língua. 
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Atividade: 

 
 

 

 

 

Tarsila do Amaral 
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Jane: Bye bye, Jane 
 
A) No diálogo acima, as meninas estão: (     ) trocando receitas      (     ) se apresentando      (     )  discutindo 
B) Qual pergunta foi feita uma para saber o _______ da outra?  (      ) How are you?    (     ) What’s your name? 
C) O que significa “Nice to meet you” no diálogo?  (    ) Prazer em conhecê-la.     (      ) Não te conhecço. 
D) Quais foram as expressões usada para se despedirem? (    )  Hi. / Hello.      (    ) Good bye. / Bye bye 

 
►Que tal relembrarmos os GREETINGS? Observe as figuras abaixo e treine aí na sua casa. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
3- Associe as palavras em inglês ao seu respectivo significado em português:  
( A ) Hi!    (     ) Boa tarde. 
( B ) Hello!   (     ) Tchau. 
( C ) Good morning!  (     ) Boa Noite  
( D ) Good afternoon!  (     ) Oi. 
( E ) Good evening!  (     ) Como vai você? 
( F ) Good bye! / Bye  (     ) Bom dia 
( G ) How are you?  (     ) Olá. 

 
4- Jane e Pamela se encontraram na escola no primeiro dia de aula. Será que elas estavam com todo o school supplies (material 
escolar) em suas mochilas? Vamos então conferir esse no novo vocabulário. Compare ! 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
A) Escreva o nome dos objetos que aparecem repetidos: _______________________________________________________  
B) Escreva o nome dos objetos que não se repetem: __________________________________________________________                           
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Borboleta 

Histórico: O jogo tem esse nome por causa da forma do tabuleiro. Na Índia e em Bangladesh, as crianças 

chamam esse jogo de Lau Kata Kati. 

MATERIAL: Tabuleiro e 18 peças (9 de cada cor) 

 

 
TABULEIRO PARA IMPRESSÃO NA INTERNET 

OBJETIVO: Capturar todas as peças do adversário. 

REGRAS: 
1. Os jogadores colocam suas peças em todas as casas do seu lado do tabuleiro, deixando a casa central vazia. 

2. Um jogador de cada vez movimenta uma de suas peças em linha reta para a casa mais próxima. 

3. O jogador pode pular uma peça do adversário se a casa seguinte (em linha reta) estiver livre, e tirar essa peça 
do tabuleiro. E pode continuar pulando com a mesma peça capturando outras peças do adversário enquanto 

for possível. 
4. O jogador que deixar de capturar, perde a peça para o adversário. Se tiver mais de uma opção para a 

captura de peça do oponente, ele pode escolher uma delas, sem perder peças. 

5. Ganha o jogo o jogador que tirar todas as peças do adversário do tabuleiro. 

 

 

 

 

 

 

https://www.ibilce.unesp.br/Home/Departamentos/Matematica/labmat/borboleta.pdf
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